
□ 

□ 

 

♣ 11/21 numero minimo di carte □ 4 □ 3 □ 2 

◆ 11/21 numero minimo di carte □ 4 □ 3 
 

♥ 11/21 numero minimo di carte □ 5 □ 4 
 

♠ 11/21 numero minimo di carte □ 5 □ 4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

□ 
 

15/17 5♥/♠332 □ SI □ NO 

♣ Forzante □ con ♣ o Bilanciata □ generico □ Crodo 

◆ □ Forte □ Sottoapertura 

♥♠ □ Forte □ Sottoapertura 

Bilanciata da   a   

♣◆ Barrage 

♥♠ Barrage 

Gambling (7
a
 minore chiusa, massimo una Q a lato) 

♣◆ □ Barrage □ Namyats 

♥♠ Barrage 

◆ 

 

 

✍   

 

 Ad atout   Alta   Bassa   Pari   Dispari 

 A senza atout   Alta   Bassa   Pari   Dispari 

 Scarto preferenziale   SI   NO 

 Conto della carta   SI   NO 

 Conto pari   a scendere   a salire 

 Convenzioni   Smith   Altro 

 

 

 

   

 Di onore   sopra onore   sotto onore 

 Da 2 cartine   la + alta    la + bassa 

 Da 3 cartine   la + alta   la + bassa    l’intermedia 

 Da un colore di 4 o più carte contenente un onore: 

Ad atout   A senza atout 

  la + piccola    la + piccola 

  piccola con il conto   piccola con il conto 

  la 4
a
 carta    la 4

a
 carta 

 

 

 Colore 1 su 1: naturale 7/8 - 15/16 p.o. 5
+
 carte (ecc. 4°) 

 Colore 2 su 1: naturale 9/10 - 15/16 p.o. 6(5)
+
 carte 

 Colore a salto: 6
+
 buone carte e mano... 

  media 11/14   debole  da   a   

 Colore a doppio salto: barrage 

 Contro: standard 

 1NT: naturale 15/17 bil. 

Sviluppi:   naturali   transfer 

Stayman:   2♣   surlicita 

 Intervento con bicolore : 

  Ghestem   Michael’s   Crodo 

 

 

2◆♥♠   naturali   bicolori 

2NT ⮽ 5+
♣ 5

+
◆  

2♣   naturale   Landy (almeno 5/4 nobile) 

Contro   punitivo   a togliere 

 

 

 Nuovo colore a livello 1 ⮽ forzante  

   sempre 5°   anche 4° 

 Nuovo colore a livello 2 ⮽ forzante 5
+
 carte 

 2NT (dopo apertura del 
compagno di 1♥ /1♠) 

  fit   naturale 

 

 

 Colore a livello 1   forzante   non forzante 

 Colore a livello 2 o a salto ⮽ 5+
 carte non forzante 

 Appoggi   come senza intervento 

    
 Surcontro: qualsiasi mano con minimo   p.o. 

 

 

 Nuovo colore a livello 2   forzante   non forzante 

 Nuovo colore a livello 3   forzante   non forzante 

 Contro    punitivo   a togliere 

 

 1NT ⮽ 9/14  

 Colore ⮽ 5+
 carte max 13 p.o. 

 Contro ⮽ 8+
 p.o.  

 Contro, poi colore ⮽ 5+
 carte 14

+
 p.o.  

 2NT   bilanciata/semibil.   bicolore 

 

 

  non forzante   sempre forzante 

  forzante a livello 1   altro   

 



 

◆ ♥♠   15-17   16-18 

5♥/♠332   SI   NO 
 

 

2◆   transfer ♥   naturale 

2♥   transfer ♠   naturale 

2♠   transfer ♣   transfer x un minore   naturale 

2NT   transfer ◆   naturale invitante 

3♣   naturale invitante   transfer ◆ 

2♣   Stayman   Puppet Stayman 

♣ 

2◆    2♥   

2♠    2NT   

3♣    3◆   

3♥    3♠   

3NT     

 

 

♣ 11/21 

 

 
numero minimo di carte 

 

□ 4 □ 3 □ 2 

 

 

    

1◆   4
+
po 4

+
 carte   3 carte (eccez.)  

1♥♠ ⮽ 4
+
 po e 4

+
 carte   

1NT ⮽ naturale non forzante   

2♣   appoggio debole   forzante  

2◆♥♠   debole 6
+
 carte   FM 6

+
 carte  

2NT ⮽ non forzante   

3♣ ⮽ invitante   

 

◆ 11/21 numero minimo di carte □ 4 □ 3 
 

   

1♥♠ ⮽ 4
+
 po e 4

+
 carte  

1NT ⮽ naturale non forzante  

2♣   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2◆ ⮽ appoggio debole  

2♥♠   debole 6
+
 carte   FM 6

+
carte 

2NT ⮽ non forzante  

3♣ ⮽ invitante 6
+
carte  

3◆ ⮽ invitante  

 

♥ 11/21 numero minimo di carte □ 5 □ 4 
 

   

1♠ ⮽ 4
+
 po e 4

+
 carte  

1NT   naturale 5 -11  

2♣   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2◆   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2♥   fit ♥ da  a   

2♠   salto debole 6
+
 carte   FM 6

+
 carte 

2NT   fit ♥ da  a     nat. NF 

3♣◆   invitante 6
+
carte    FM 6

+
carte   Bergen 

3♥   invitante   barrage 

3NT ⮽ naturale  

4♥   12 -14 (po + rivalutazione)   barrage 

 

 

♠ 11/21 

 

 
numero minimo di carte 

 

□ 5 □ 4 
 

   

1NT   naturale 5 -11  

2♣   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2◆   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2♥   FM salvo ripetizione o 2NT   FM 

2♠   fit ♠  da  a   

2NT   fit ♠  da  a     nat. NF 

3♣◆   invitante 6
+
carte    FM 6

+
carte   Bergen 

3♥   salto debole 6
+
 carte   FM 6

+
 carte 

3♠   invitante   barrage 

3NT ⮽ naturale  

4♠   12-14 (po + rivalutazione)   barrage 

 

 
 

     da  a   

5♥/♠332   SI   NO 
 

 

3◆   transfer ♥   naturale 

3♥   transfer ♠   naturale 

3♠   minori   naturale   altro   

3♣   Stayman   Puppet Stayman 

♣ 

3◆    3♥   

3♠    3NT   

 

♣ 

  forzante con ♣ o bil. forte   forzante generico    Crodo 
 

 

  naturali ( 2◆d’attesa)   controlli   Crodo 

 

⮽ monocolore debole da  a   

 

  Ogust   altro   
 

 

⮽ forzante 

 

 

 

 

 

  di primo e secondo giro 

    solo di primo giro 

   a 4 Assi 

    a 5 Assi 

 

5♣    5◆   

5♥    5♠   

 


