
 

 

  

   

   

  

 11/21 Numero minimo di carte    4  3  2 

   11/21 Numero minimo di carte    4  3   
 11/21 Numero minimo di carte    5  4   
   11/21 Numero minimo di carte    5  4   

 15/17  16/18     

 SI  Raro  NO 5332 

  Forzante con  o Bil.  Forz. generico  CRODO 

    Forte  Sottoapertura   

    Forte  Sottoapertura   

Bilanciata                da  a  

 Barrage     

 Gambling (7a minore chiusa e al massimo una Q a lato) 

    Barrage  Namyats   

 Colore 1 su 1: naturale sino a 16/17 po  5(4)+ carte  

 Colore 2 su 1: naturale sino a 16/17 po  6(5)+ carte  

 Colore a salto: 6+ buone carte e mano ...  

 Media 11/14  Debole   da   a 

Colore a doppio salto: Barrage   

 «Contro»: Standard   

 1SA: Naturale 

 Intervento con bicolore 

 Naturali  Transfer Sviluppi: 

  È Stayman la surlicita  2 sempre Stayman 

 Ghestem  Michael’s  Crodo 

2  Naturali   

2SA  5+ 5+   

2  Naturale  Landy (almeno 5/4 nobile) 

Contro  Punitivo  A togliere 

 Nuovo colore a Livello 2   Forzante  Non forzante 

 Nuovo colore a salto   Forzante  Non forzante 

 Nuovo colore dopo aver 

dichiarato ‘contro’  
 Forzante  Passabile 

 2SA (dopo apertura del compa-

gno 1 o 1 ) 
 Fit  Naturale 

 Nuovo colore a Livello 1   Forzante  Non forzante 

  Sempre 5°  Anche 4° 

 Colore a livello 2 o a salto  5+ carte, non forzante  

 Colore a livello 1  Forzante  Non forzante 

 Appoggi  Come senza intervento 

     

   

 Surcontro Valore minimo   

 Nuovo colore a Livello 2   Forzante  Non forzante 

 Nuovo colore a Livello 3   Forzante  Invitante 

 Contro  A togliere  Punitivo 

 1SA  9/14   

 Colore  5+ carte max 13  

 Contro  8+ po ; non garantisce colori particolari 

 Contro e poi colore  5+ carte; 14+ po 

 2SA  Bilanciata o semibil.  bicolore 

 Sempre Forzante     

 Forzante a livello 1     

 Altro      

 Non forzante     

 Bilanciata di rovescio    

 Bilanciata di dritto massima    

 A senza  Busso Conto dritto (3a - 5a)  

  Conto rov.  4
a migliore 

 A colore  Busso Conto dritto (3a - 5a)  

  Conto rov.  4
a migliore 

 Da 3 cartine  La + alta La + piccola  

  L’intermedia   

 Su colore mosso dal compagno 

Gradimento  Conto  Preferenza  

 Carta di incoraggiamento 

Alta  Dispari  Piccola  

 Conto: alto e poi basso 

Carte pari  Carte dispari    

 Scarti, segnale di chiamata 

Dispari  Altro    



 11/21 po  
Numero minimo  

di carte    4  3  2 

Trial bid di lunga per apertore e rispondente. 

 Bilanciata          16/18  15/17 

5332  NO  SI  raramente 

2   Stayman  Stayman ‘corta’ 

  Puppet Stayman   

2  Transfer   Naturale (a giocare) 

2  Transfer   Naturale (a giocare) 

3   Naturale (invit.)  Naturale (a giocare)  Transfer  

 :

2  2  

2  2SA  

3  3    

3  3  

3SA  

5332  NO  SI  raramente 

3  Transfer   Naturale  

3   Stayman  Puppet Stayman  Baron 

3  Transfer   Naturale  

3   Naturale  Minori  Altro  

 :

3  3  

3  3SA  

 Forzante con  o bilanciato  Forzante generico  Crodo 

 Naturali (2 di attesa)  Controlli  Crodo 





 Monocolore debole    da  a  

 Bilanciata                   da  a  

 Ogust  Valori 

 La corta  Altro 

 Forzante 

CUE BID:  Indistintamente di 1° e 2° giro 

  Privilegiando quelle di 1° giro 

4SA richiesta d’Assi:  a 5 Assi 

  a 4 Assi 

TURBO:  SI  NO 

5  5    

5  5   

  NF Salto debole   da   a 

altro  Naturale 

  NF Salto debole   da   a 

3  FM col. 6°+  chiuso/semi  NF invitante col. 6° 

3  F1+ Fit   da   a 

3  F1+ Fit   da   a 

 11/21 po  
Numero minimo  

di carte    4  3   

 11/21 po  
Numero minimo  

di carte    5  4   

  Fit   da   a 

4  Splinter   

    11/21 po  
Numero minimo  

di carte    5  4   

2  FM salvo ripetizione o 2SA  FM  
  FM salvo ripetizione    

3  FM col. 6° chiuso/semi  NF invitante col. 6° 

3  F1+ Fit   da   a 

3  F1+ Fit   da   a 

  Fit   da   a 

4  Splinter   

3SA  Splinter nell’altro nobile   4333 13/15 

2  NF Salto debole   da   a 

2   Transfer   Transfer (x un minore)  Naturale (a giocare) 

2SA  Transfer    Naturale (invitante) 

1  Naturali, 4+ po e 4+ carte (1 può essere 2° su 1 )   

2  Appoggio debole  Forzante 

3  Naturale invitante  Barrage 

1SA  Naturale non forzante   

2  6+ carte chiuse o semi FM   

1  Naturali, 4+ punti e 4+ carte  

2  Appoggio debole  Forzante 

2  6+ carte chiuse o semi FM   

2SA  Naturale non forzante   

2  FM salvo ripetizione o 2SA  FM  
  FM salvo ripetizione    

1SA  Naturale non forzante   

3  Naturale invitante  Barrage 

2SA  Naturale non forzante   

3  FM col. 6°+  chiuso/semi  NF invitante col. 6° 

altro  Naturale   

1  Naturale, 4+ po e 4+ carte  
1SA  Forzante o semiforzante   Nat. non forzante 

2  FM salvo ripetizione o 2SA  FM  
  FM salvo ripetizione    
2  5-10  Costruttivo 

2  6+ carte chiuse/semi FM   

2SA  Naturale non forzante   

3  Invitante 11/12 (p.o.+p.d.)  Barrage 

3SA  Splinter nell’altro nobile   4333 13/15 

4  13/15 (p.o.+p.d.)   Barrage 

1SA  Forzante o semiforzante   Nat. non forzante 

2  5-10  Costruttivo 

2SA  Naturale non forzante   

3  Invitante 11/12 (p.o.+p.d.)  Barrage 

4  13/15 (p.o.+p.d.)   Barrage 


