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GIOCATE CON ME

di Jan Wohlin
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Dichiarante Sud — tutti in prima. La licitazione:

Ovest Nord Est Sud
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Passo 6Q fine

Ovest attacca con il Re di cuori e Sud taglia. Due giri di atout sono seguiti da Asso e Re di fiori. Est
taglia e torna cuori. Sud taglia, prosegue tagliando una cuori al morto per liberare il colore e, alla fi-
ne, € costretto a tentare il sorpasso al Re di picche. Poiché non riesce, la conclusione € una sotto.

ANALISI

Sud avrebbe dovuto realizzare il suo slam. La giusta linea di gioco & quadri al morto e fiori verso la
mano. Se Est taglia, taglia una perdente e consente al dichiarante che ha ancora un atout al morto, di
scartare quattro picche del morto sulle quattro fiori vincenti. La seconda picche della mano viene
tagliata al morto e procura la dodicesima presa. Se Est non taglia, il dichiarante taglia una fiori ed alli-
nea le sue dodici prese cedendo solo una picche.
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Dichiarante Sud — tutti in zona. La licitazione:

Ovest Nord Est Sud
— - 2 SA
Passo 6 SA fine

L’attacco ¢ il 10 di fiori e Sud vince. Vi sono undici prese di testa che diventano dodici se le quadri
sono ben divise. Inoltre Sud puo giocare sul sorpasso al Re di picche.
Cosi Sud tenta prima le quadri e, quando si accorge che Ovest regge di Fante, prova il sorpasso a
picche. Anche questo va male ed il dichiarante perde il suo impegno.

ANALISI

Il piano di gioco di Sud non era proprio cattivo, ma egli non ha provveduto ad assicurarsi una ulterio-
re probabilita che gli avrebbe permesso di salvare il contratto.

Dopo tre giri di quadri Sud avrebbe dovuto incassare le sue fiori, nonché Re e Donna di cuori. Suc-
cessivamente doveva trasferirsi al morto con I'’Asso di cuori. Quando Ovest si mostra vuoto a cuori,
Sud lo mette in mano a quadri scartando una picche dalla mano e si garantisce il contratto ovunque
sia il Re di picche.
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