ﬂ )PINION
PROBABILITA’ A PRIORI E A POSTERIORI (1)

di Luigi Salemi

Da sempre considero il Bridge come un gioco con 2 componenti: la Psicologia e la Matematica.
Sono disposto ad ammettere che la prima sia pit importante della seconda, ma questa € una dote
che si ha o non si ha. In me manca, forse & per questo che mi sono concentrato sulla seconda.

Cosi nel tempo ho effettuato vari studi di Statistica: alcuni Teorici concentrati in 10 note disponibili
su internet, altri Pratici che mi hanno portato alla realizzazione di programmi finalizzati proprio al
calcolo delle Probabilita delle varie situazioni di gioco: I’Attacco, la Difesa, la Dichiarazione.

Niki di Fabio ha benevolmente pubblicato su Bridge on Line una autorecensione di uno di questi pro-
grammi denominato “AnalisiLG” (pit noto come il Macinino) che si prefigge di dare una attendibile
stima Statistica, tramite il Metodo della Frequenza, della p. di riuscita di una o piu linee di gioco.

Questa che mi accingo a realizzare & una seconda autorecensione di un programma denominato CIB
(acronimo di Certezze ed Incertezze nel Bridge). Sulla benevolenza di Niki non ho dubbi, solo mi au-
guro trovi uno spazio in cui inserirla.

Ed ora iniziamo.

Per prima cosa collegatevi al sito www.visainformatica.it\cbc e dalla sezione DOWNLOAD scaricate
il programma CIB. Vi arriva in formato ZIP da espandere in una qualche cartella; quindi lanciate
(doppio click) il SETUP (quello con licona del monitor). In un paio di minuti dovreste avere il CIB
disponibile tra i Vs. programmi (icona rotonda con “?” e CIB a lato). Se non vi piace potrete facil-
mente disinstallarlo da Pannello di Controllo (ah, dimenticavo, sono scritti per Windows, se avete
Linux non posso aiutarvi).

Avviando il programma e selezionando il Menu “File” compare questa Finestra
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Tabella Resti
Tabella Cistribuzioni

Puriti di una Mano
Purii diuna Coppea

Puriti % Distribuzioni
Distribuziond x Punti

Analis Resti
Anzlis Distribuzioni

humera Licke

Risalutore Prablemi Bridge

Chiudi

Le prime 8 funzioni consentono il Calcolo Statistico di varie situazioni con complicazioni concettuali
via via crescenti. Nel dettaglio
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g) Fle 7 Finestre

Num.Caree del Resto: L| Print

Frob. delle Distribuzionl di 4 carce di Resto

Distrib. % . di conbinaz.
o/ 4 4,782609 715
1/ 3 24,869565 3.718
24 2 40, 635652 G.054
3/ 1 £4,569565 3.716
2 f 0 4, T3EZ609 T18

Tabella Resti

Viene chiesto di selezionare il N. delle Carte di Resto e viene restituita la p. che si verifichi ogni pos-
sibile Distribuzione. Nell’esempio si & chiesto un Resto di 4 Carte. Ricorderete piu facilmente i valori
arrotondandoli all’intero (5%, 25%, 41%).

Alcune note:
[) le p. sono A Priori, prima cioé che si siano raccolte eventuali informazioni addizionali tipo
la Distribuzione di Semi laterali al Seme preso in considerazione. Le possiamo definire co-
me quelle che si calcolano sulla base del fatto che le carte da bridge sono 52 suddivise in 4
semi di |3 carte ciascuno e che, dopo un’adeguata mescolatura, saranno distribuite in ugual
numero a 4 giocatori.

2) la Divisione 4-0 come pure la 3-1 sono dettagliate nelle Distribuzioni che ciascuna determina,
detto diversamente la Divisione 4-0, in cui non prendiamo in considerazione chi dei 2 Avver-
sari abbia 4 carte, e dettagliata come 0/4 (4 carte a destra) e 4/0 (4 carte a sinistra). Questo
non & un capriccio del sottoscritto, ma una reale necessita; vedremo pit avanti come aggiun-
gendo informazioni sui Semi laterali le Distribuzioni subisco modifiche rilevanti mentre magari
la Divisione rimane su p. simili. Se le accorpiamo, come spesso viene indicato, 4-0 ha ca il 10%
di probabilita, la 3-1 ca il 50% e la 2-2 ca il 40%.
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Pistribuzions della Nano Brint |

Probabilicd delle discribuzioni

Distribuz. % Distribmz. %

13 o 0 0 0, 0000a0ao i2 1 0 o 0,00000032
11 2 0 0 0,00001150 11 1 1 O 0,00002 491
i 3 0 0 0,00015457 i &2 1 0O 0,0010%605
g 1 1 1 D, D0053580 2 4 0 0 0,00096607
9 3 1 a O,01004717 o 2 2 0O 0,008220491
9 2 1 1 0,0L173105% g 5 0 0O 0,00313005
4 4 1 a 0,04821225 g8 3 2 0O 0, 10850941
8 2 1 1 0,1175518& B 2 2 1 0,19235759
7T 6 0 0O 0,00556459 T 5 1 O 0, 10850941
T 4 & @ 0,36163504 T4 01 1 0,39183954
T3 3 0 D,Z26524523 o3 2 1 1,563082980
7T 2 2 2 0,51£95356 & 6 1 O 0,07233961
8 5 & @ 0,&65105547 & 5 1 1 0,7053111%7
6 4 3 @4 1,32622614 & 4 2 1 4, 70207449
5 % 3 1 3,448183796 & 3 2 2 5, 4248939
5 5 31 0 0,B9520264 5 5 2 1 3,17390028
5 4 4 0 1,24333700 5 ¢ 3 1 12 ,93070485
5 4 & 2 i0, 57366760 5 3 3 Z 15,51684582
4 4 4 1 £,99321671 4 4 3 2 £1,55117475
4 % 3 3 10, 536129588

Tabella Distribuzioni

Questa certamente vi € gia nota. Come potete vedere non ¢ richiesta nessuna ulteriore specifica, le
39 possibili distribuzioni sono tutte elencate; come prima si tratta di p. A Priori. Da notare che la
probabilita della 13-0-0-0 non & nulla, ma talmente piccola da richiedere piu cifre decimali di quelle
che ho deciso di inserire, infatti vale 0,000000000637%.
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Punti di una Nano Brint |

Probabilicd dei Punci di una Hano
Punti % Punti %

8] 0,36389501 1 0,78844136
2 1,35611914 3 2,46236301
4 J,84543741 5 5,18613205
& 6, 55409443 7 E,D280851z2
8 g8,82218711 k=l 9,35622523
10 9,40511251 11 g,24496751%
1z 8,02686312 13 &, 91433010
14 5, 69332175 15 q,42367808
16 3,31091772 17 2,36169430
18 1, 60506406 i9 1,03617264
20 0, 64353545 21 0,37786702
22 O,21004271 23 0,111920367
24 0,055280354 25 0,02842776
28 0,01166829 27 0,00490&868
28 0,00185577 29 0,00066716
30 0,000Z1965 31 0,00006113
32 0,00001719 33 0,00000352
34 0, 00000071 35 0, D0000010
36 0,00000001 37 0, 00000000

Punti di una Mano

Anche in questo caso & tutto gia a vista. Come certamente sapete le maggiori p. sono relative alla
Mano con 10 Punti Onori e diminuiscono via via che ci si allontana da questo valore. Per dare una
diversa chiave interpretativa possiamo dire che se giocate 20 Smazzate la mano con 10 Punti vi capi-
tera circa 2 volte, mentre dovrete giocare mediamente 150 Smazzate perché vi capiti una Mano con
20 Punti, ecc. Ancora una volta sono delle p. A Priori. Anche qui vale I'osservazione circa la probabi-
lita della 13-0-0-0: quella di avere in sorte 37 Punti Onori & — guarda caso — sempre dello
0,00000000063%..
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Funti di una Coppia EPrint |

Probabilicd dei Punci di una Coppla
Punti £ Punti %

a 0,000051 1 0,000435
2 0,001999 3 0,006387
4 0,017386 5 0,04z631
& Q,052719 7 0,1556486
8 0,3241133 k=l 0,587706
10 0,954572 11 1,49463463
1z 2,123945 13 2,543373
14 3,.883387 15 4,891875
16 5,907Z83 17 6,831030
1g T, 96620 1o 5,0467a0
20 8,222165 21 5,.D46730
Z2 T,56G6229 23 6,B31030
24 5,9072583 25 4,891875
26 3,883387 27 2,543373
28 2,123945 29 1,4963463
3o 0,354672 J1 0,587v06
32 0,341138 33 0,185648
34 Q,052719 is 0,D04z691
36 0,017386 37 0,008387
38 0,001999 =] 0, 000435
40 0,000051

Punti di una Coppia

Questa ¢ l'ultima funzione “facile”, dove cioé i valori corrispondono a quelli che si possono leggere
sui Libri di Bridge e che vengono citati nei tanti Articoli che ci capita di leggere. Trattandosi di Punti
della Coppia non stupisce che siano possibili tutti valori da 0 a 40 ne che vi sia simmetria intorno al
Punteggio 20 che rappresenta quello piu probabile. Ancora una Tabella A Priori

Esaminiamo adesso le successive Funzioni del programma caratterizzate dalla possibilita di porre dei
Vincoli. Ovvero non si tratta piu di p. A Priori, ma A Posteriori di informazioni acquisite o supposte:
le possiamo definire come quelle che si calcolano dopo aver preso atto di un evento, ad es. la distri-
buzione dei Semi oppure il Punteggio della mano avuta in sorte. Andremo piu lentamente e utilizze-
remo degli esempi che ci aiutino a meglio comprendere la loro utilita.
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Princ

u]

2

.*

3

]
10
1z
14
14
18
20
22
24
26
28
an
3z
R
36

Punti

%
0, 44545232
1, 50042356
4,03255104
6,568174393
B, 76397429
2,108363560
7, 52832860
£, 62328860
3,37031459
1, 71243026
0, 72666614
0,25746091
0, 07527455
0, 01766758
0,00326338
0, 00046102
0, 00004592
0, D0O00ZTS
O, ooooooos

Prob. deil punteggl della discribuzions:
Punti

%
0,87170357
2,59933186
S, 2083774908
7.33940213
2,115536197
&,700132Z02
&, 76340308
4,443890449
2,453617V06
1,13755614
D, 34359625
D, 14283772
0,0376340z2
0,00793272
0,001Z6590
0,00014294
0, 00001040
0, 00000041
O,00000001

4-3-3-3

Punti x Distribuzioni

Questa funzione permette di rispondere alle domande: premesso che ho la tale Mano (nell’esempio
una 4-3-3-3, ma potrei chiedere notizie per un 7-2-2-2 o una 10-3-0-0) quale ¢ il range di Punti che
mi devo attendere? Quali sono le p. di ogni Punteggio? Qual ¢ il punteggio piu probabile?

Non vedo particolari complicazioni e quindi non mi dilunghero oltre, solo desidero farvi osservare
come nel caso dalla 4-3-3-3 il punteggio piu p. non sia 10 bensi 9 Punti. Se questo incrina una Vs. pic-
cola certezza siamo sulla strada giusta.

Luigi Salemi

Probabilita a priori e a posteriori (1)



OPINION!

Funti della Mano: 36 Princ

Prob. della distribuzione del punceggio 36
Distrikb. % Diacrib. %
d=if=d=2 20, 00000000 d=3=3=3 20, 00000000

Distribuzioni x Punti

Si affronta il problema duale del precedente: premesso che ho TOT Punti quali Distribuzioni mi devo
attendere e con quali p.? Nell’esempio si vede che la volta che ci capitera una Mano di 36 Punti sara
molto piu probabile ricevere una 4-3-3-3 che non una 4-4-3-2 nonostante la seconda tipologia gia
molto piu frequente in generale.

Spero di aver iniziato a trasmettere il messaggio che mi premeva trasmettervi: le p. sono un continuo
divenire e mutano via via che si acquisiscono informazioni o si formulano ipotesi sulla Distribuzione
dei Semi e degli Onori.
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