B6 RUBRICHE

ASSAGGIATE ILVOSTRO TALENTO,
COLTIMER (10)

di Luca Marietti
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OVEST attacca di DAMA di CUORI per il RE del morto.

Cosa giochiamo!?

|0 punti entro 5’
20 punti entro 2’

Luca Marietti 1 Assaggiate il vostro talento col timer (10)
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La licita:
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OVEST attacca con il RE di PICCHE, per ’'ASSO di mano.

Come procedere!

5 punti entro 5’
|0 punti entro 2’

Luca Marietti

Assaggiate il vostro talento col timer (10)
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CONTRATTO : 6 ¢
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OVEST, che aveva aperto di | ¥, attacca con la DAMA di FIORI.

Quali sono le prime carte che giochiamo!?

|0 punti entro 5’
20 punti entro 2’

Luca Marietti 3 Assaggiate il vostro talento col timer (10)



B6 RUBRICHE

5) ILCONTROGIOCO

CONTRATTO : 6 v
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La licita e stata sbrigativa, tipo | ¥ -4 & - 6 v.

Attaccate a PICCHE, per il 5, il RE del compagno e ’ASSO.

Il giocante gioca ASSO di FIORI, RE di FIORI e FIORI taglio, ASSO di CUORI e CUORI la RE, su cui
il vostro compagno scarta, e FIORI taglio.

Ora esce di mano col 10 di PICCHE per la vostra DAMA.

Come proseguite!

I5 puntiin 5
30 entro 2’

Luca Marietti 4 Assaggiate il vostro talento col timer (10)
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SOLUZIONI

2) NON PICCHE.

Se per disgrazia OVEST possiede AK] nel colore, battera le 3 atout e ci lascera a corto di una presa.
Incassiamo invece le teste a FIORI, QUADRI e CUORI e proseguiamo a tagli in croce.

Finiremo al peggio col pagare solo le 3 PICCHE avversarie restanti.

3) Se tagliamo la seconda PICCHE con il 7 e SUD surtaglia ( ipotesi tutt’altro che impossibile vista
la licita ), il ritorno in atout ci mettera nei guai.

La via piu sicura consiste nel tagliare prima con ’ASSO e poi rientrare in mano per tagliare I'ultima
PICCHE col 7.

4) ASSO e RE di FIORI, ASSO di CUORI e ’ASSO di PICCHE.
Le QUADRI sono tutte alte e quindi possiamo giocare a tagli in croce; per fare cid dobbiamo incas-
sare prima le teste, per evitare che alla fine I'avversario scarti e poi ci tagli un ASSO.
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SUD é partito con 6 carte a CUORI e due a FIORI e ha proseguito come se avesse due PICCHE e
tre QUADRI, per indurvi ad evitare il ritorno a PICCHE in taglio e scarto.

Ma sempre ha almeno 5 carte tra i due colori restanti.

Se anche avesse avuto in partenza A0 secchi a PICCHE il ritorno nel colore non lo avrebbe aiutato
perché vuol dire che a QUADRI era partito come minimo con AQXx per tre cartine.

Percid dovete sempre e comunque tornare a PICCHE.

Luca Marietti 5 Assaggiate il vostro talento col timer (10)



