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FEDERAZIONE ITALIANA GIOCO BRIDGE QUADRO N°65

Motivi dell’inserimento della quinta nobile.

Quattro le ragioni principali:
Le coppie piu forti del mondo ’hanno adottata (ci deve pur essere un vantaggio...).
Che I’Apertore “Prenda Posizione” a Senza Atout (di norma succedeva il contrario) é
un fatto positivo da non minimizzare.
Nell’apertura a colore si ¢ guadagnato un prezioso spazio dichiarativo.
Didatticamente si rendono piu semplici ed omogenee le distribuzioni previste.

Inserimento, nella interrogativa 2 &%,
delle mani deboli con 4/5¥ e 4 4.

Il Rispondente con una mano debole (0-6 P.O.), avendo 4/5¥ e 44, potra interrogare
ugualmente con 2+, e I’Apertore (di norma) rispondera soltanto con tre dichiarazioni:

2¢ = Nega possesso di quarte o quinte nobili. Ora il Rispondente potra anche:

Passare (abbastanza raro, con 0-6 e 1a 4.4.5.0.);
proporre (con 2¥) di giocare nel miglior nobile mostrando (appunto)

una mano debole (0/6 P.O.) con 4/5¥ ¢ 4 &,

L’Apertore con tre carte di cuori passera (con due riportera a picche).
reinterrogare (24);
invitare con 2S.A. (con 8 P.O. non avendo trovato il nobile che cercava);
concludere (3S.A.).

2v = Almeno 4 carte di ¥; non nega 4 carte di 4. Ora il Rispondente potra anche:
Passare (avendo interrogato con la mano debole);
reinterrogare (sempre con 24);
invitare con 2S.A. (con 8 P.O. non avendo trovato il nobile che cercava);
concludere (3S.A. o0 4¥).

24 = Con 4 carte di # (mai 5); nega 4 carte di ¥. Ora il Rispondente potra anche:
Passare (avendo interrogato con la mano debole;
invitare con 2S.A. (con 8 P.O. non avendo trovato il nobile che cercava);
reinterrogare (stavolta con 3&);
concludere (3S.A.0 44).

Attenzione: Tutte le volte in cui la risposta dell’Apertore dovesse superare 2S.A.
(vedi quadro seguente), sarebbe soltanto perché in possesso di una quinta nobile. Per-
tanto, anche se il rispondente ha interrogato con zero (4/59 e 44), un fit di nove carte
dovrebbe essere sufficiente a giustificare il livello tre (teoria delle prese totali).
In questi casi, pero, il rispondente dovra trasferire il gioco di 4 all’Apertore (con 3¥).

Reinterrogative (chiavi mnemoniche)

Dopo la risposta alla Interrogativa 2%, sulle risposte 24 e 29, & possibile “Reinterrogare” con 2 4.
Le risposte 34/ 3¥/34/3SA rimangono inalterate (quelle collaudate della Stayman).
Pertanto, gli spazi resisi disponibili (2SA e 3%) vengono cosi utilizzati:

® Dopo risposta 24 e reinterrogativa 24:  2S.A. = Quinta di ¢ (reinterrogabile con 3&);
3 = Quinta di # (reinterrogabile con 37);
Dopo risposta 2¥ e reinterrogativa 24: 2S.A. = Quinta di ¥ (reinterrogabile con 3%); 3 =

Quarta di # (reinterrogabile con 3 ¢).
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