B LUCA E IL MORTO DOPPIO

GIALLO QUINDICINALE - 13
Soluzione

di Luca Marietti

CONTRATTO: 74 difficolta * * * * *
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OVEST attacca con il 9 di PICCHE.

Questo problema risale al 1957 e venne intitolato “Sanity Wrecker”, pit o meno Sfa-
sciasalute.

Ora che vi ho avvisati non recriminate se vi fara venire un bel mal di testa.

SOLUZIONE

| giocante prende l'attacco, impassa il RE di QUADRI, batte le due atout restanti al
morto e intavola il FANTE di CUORI, coperto dalla DAMA e preso di RE in mano;
questo per trasferire in OVEST il controllo del colore.

Dopo due colpi di PICCHE la situazione & la seguente:
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OVEST non puo scartare CUORI, deve scegliere tra QUADRI e FIORI.

-Caso |: OVEST scarta una QUADRI.

Il morto scarta FIORI e cosi EST.

9 di CUORI in tavola, coperto dal 10 e dal’ASSO del morto; la minaccia & stata ritra-
sferita ad EST, che controlla anche le QUADRI.

ASSO, RE di FIORI e 2 di PICCHE per lo scarto del 7 di CUORI comprimono il fianco

destro a due carte dalla fine.

-Caso 2: OVEST scarta FIORI.

Il morto ed EST scartano QUADRI; ancora una volta il 9 di CUORI, coperto dal 10 e
dal’ASSO, mette sotto pressione EST.

ASSO di QUADRI, FIORI al RE e 2 di PICCHE per lo scarto della CUORI al morto

concludono le operazioni.
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