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Modulo I XE "Modulo I:Le Norme Integrative" 
Le Norme Integrative

DOMANDA

1.
È permesso intervenire di 1NT,  XE "Normativa Sistemi:Intervento di 1NT" sull’apertura avversaria in un nobile, per mostrare “un contro senza l’altro nobile”?
a) Sì 









(
b) No









(
c) Sì, ma solo se promette una mano forte


(
d) Sì, ma solo se promette una mano bilanciata

(
RISPOSTA

1.
d)

Sull’apertura naturale di 1 a colore ogni intervento deve garantire un colore – non necessariamente quello nominato – almeno quarto. L’interferenza di 1NT fa eccezione solo se promette una mano bilanciata, o comunque adatta al gioco a NT.
Norme Integrative, Appendice I, 2.4 (definizione di Brown Sticker) b:

[. . .]         

b)
Un’interferenza su un’apertura naturale a livello di uno a colore che non prometta almeno quattro carte in un colore conosciuto.

ECCEZIONE: 
un intervento di 1 Senza naturale.
[. . .]

DOMANDA

2. XE "Board non conforme" 
Prendete in esame il seguente score:

	Coppia NS
	Coppia EO
	Punteggio
	Mp NS
	Mp EO

	6
	105
	-200
	
	

	5
	103
	500
	
	

	4
	101
	50
	
	

	3
	106
	110
	
	

	2
	104
	140
	
	

	1
	102
	-170
	
	


La mano viene invertita nel momento nel quale viene imbussolata al primo tavolo, e l’errore viene scoperto nel penultimo round.

Compilate lo score con i punteggi corretti per ogni coppia.

RISPOSTA

2.
	Coppia NS
	Coppia EO
	Punteggio
	Mp NS
	Mp EO

	6
	105
	-200
	       5,50   (55%)
	        6,50  (65%)

	5
	103
	500
	       9,50
	        0,50

	4
	101
	50
	       0,50
	        9,50

	3
	106
	110
	       3,50
	        6,50

	2
	104
	140
	       6,50
	        3,50

	1
	102
	-170
	       6,50  (65%)
	        5,50   (55%)


Il principio giuridico è sancito nell’Articolo 87:

ARTICOLO 87 - BOARD NON CONFORME

A. Definizione

Un board deve essere considerato non conforme se l’Arbitro determina che una carta (o più di una) sia stata sistemata erroneamente nel board, o se determina che il distributore o la vulnerabilità differivano tra le riproduzioni del medesimo board, ed i concorrenti che avrebbero dovuto avere una comparazione del risultato non abbiano, per tale motivo, giocato il board in una identica forma.

B. Calcolare il punteggio per un board non conforme

Nel calcolare un board non conforme, l’Arbitro stabilisce il più accuratamente possibile quali punteggi siano stati ottenuti con il board nella sua forma corretta, e quali nella forma, o nelle forme, modificate. Su questa base egli divide i punteggi in due gruppi, e valuta i punteggi di ciascun gruppo separatamente secondo quanto previsto dal regolamento del torneo. (In assenza di uno specifico regolamento, l’Arbitro sceglie un proprio metodo e ne dà annuncio).

e la procedura da seguirsi è stabilita nelle relative Norme Integrative (all’Articolo 12 e all’Articolo 87, le parti rilevanti sono evidenziate):

ARTICOLO 12 - POTERI DISCREZIONALI DELL’ARBITRO

Punteggi arbitrali artificiali nelle competizioni a coppie 

a) In caso di assegnazione di uno o più punteggi arbitrali artificiali il calcolo del punteggio per le coppie interessate verrà effettuato mediante l'uso della formula di Neuberg.

Il metodo che prevede per il calcolo della fiche l'abbassamento di un punto del top per ogni punteggio arbitrale presente e il relativo innalzamento di un punto del pot è ammesso solo quando, per cause contingenti, non sia possibile applicare la formula di Neuberg.

ARTICOLO 87 - BOARD NON CONFORME

1. Carte imbussolate in modo non corrispondente al diagramma

L’Arbitro applicherà integralmente quanto previsto nell’Articolo 87B, penalizzando del 10% ciascuna coppia, delle due che avevano giocato la mano al momento dello scambio,  le cui carte (una o più) si trovino nello scomparto sbagliato. La penalità sarà invece del 20% del top qualora l’errore sia avvenuto in fase di duplicazione.
2. Punteggi per board con carte non conformi all’originale

Nel conteggio dei risultati è obbligatorio l’uso della formula di Neuberg. Se il numero di risultati presente in ciascun gruppo (vedi art. 87B) è inferiore a quattro, allora l’Arbitro assegnerà uno o più Punteggi Arbitrali Artificiali, secondo il seguente schema:
a) Un solo punteggio

Il 60% ad entrambe le coppie

b) Due punteggi

Qualora sia diversi tra di loro, l’Arbitro assegnerà il 65% al migliore di loro per ciascuna delle due linee, ed il 55% al peggiore (ovvero, assegnato il 65% ad una linea, darà all’altra il complemento al 120%, appunto il 55%). Qualora, invece, siano uguali, l’Arbitro assegnerà il 60% a tutte e quattro le coppie coinvolte.

c) Tre punteggi

1) Punteggi tutti diversi tra loro
l’Arbitro assegnerà il 70% al migliore di essi per ciascuna linea, il 60% a quello medio, ed il 50% al peggiore (ovvero, assegnati il 70%, 60%, 50% ad una linea, attribuirà all’altra il complemento al 120%). Qualora siano tutti e tre uguali, l’Arbitro assegnerà il 60% a tutte e sei le coppie coinvolte. Nell’eventualità, infine, che ce ne siano due uguali ed uno diverso, l’Arbitro procederà come segue:

2) Due migliori ed uno peggiore

L’Arbitro assegnerà il 65% a ciascuno dei due migliori risultati, ed il 50% al peggiore (ovvero, assegnato il 65% ed il 50% ad una linea, darà all’altra il complemento al 120%, cioè il 55% ed il 70%).

3) Uno migliore e due peggiori

L’Arbitro assegnerà il 70% al migliore, ed il 55% a ciascuno dei due peggiori (ovvero, assegnato ad una linea il 70% ed il 55%, attribuirà all’altra il complemento al 120%, cioè il 50% ed il 65%).
DOMANDA

3. XE "Normativa psichiche" 
Considerate la seguente situazione  (Torneo Simultaneo Nazionale):

Board 9 , dichiarante Nord, E/O in zona

	
	( K2
( KJ95
( K952
( K93
	

	( Q986
( 864
( A
( AJ872
	
	( J10743
( 2
( Q8
( Q10654


	
	( A5
( AQ1073
( J107643
( -
	


La licita
	Nord
	Est
	Sud
	Ovest

	1(
	Passo
	1(
	Contro

	2(
	2(
	3(
	3(

	4(
	4(
	5( 
	Contro 

	Passo
	Passo
	5(
	Contro

	5(
	Passo
	Passo
	Contro

	Fine
	
	
	


Il contratto viene realizzato con una presa in più, ma EO chiamano l’arbitro, lamentando la presunta psichica di Sud. L’arbitro:

a) Modifica il risultato in 60%/40%





(
b) Lascia il risultato al tavolo






(
c) Modifica il risultato in 5(x -2 e penalizza NS


(
del 10% del top

d) Lascia il risultato al tavolo e penalizza NS 



(
del 10% del top

e) Modifica il risultato in 60%/40% e penalizza NS


(
del 10% del top

f) Modifica il risultato in 5( mi
e penalizza NS



(
del 10% del top

RISPOSTA

3.
b)
Sembra evidente che Sud intendesse mostrare valori e non certo rubare il colore agli avversari.
Norme Integrative,  Appendice 2 (Normativa delle Psichiche)
DOMANDA

4. XE "Normativa Sistemi:definizione di Brown Sticker" 
Dire in quale ambito di eventi è permessa ciascuna delle seguenti convenzioni:









Nessuno

II/III

I

a) Un’apertura di 2( che mostra 4+( e 

5+(, 9/12, dove, qualora le ( siano 

almeno seste e belle, le ( possono 

essere eccezionalmente solo terze.


     
(
   
(

(
b) 2( sottoapertura a ( oppure bilanciata 

11/15, oppure 4441 21/24, oppure 

10/14 con le ( e un minore (anche 4 - 4) 
    
(
    
(

(
c) Un’interferenza di 3( gambling sull’apertura


di 1( (chiede all’apertore di dire 3NT con 
il fermo a ().





 
  
(
    
(

(
d) Un’interferenza di 3NT sull’apertura di 1( 

che mostri una generica bicolore.



(
    
(

(
e) Un’apertura di 1( che prometta  4+ ( e 
6/13 punti.  







(
    
(

(
f) Un’apertura di 2( che mostri 10/12 XE "Normativa Sistemi:Sistemi HUM"  punti e,  

alternativamente:

i. 2+ ( e 5+ in un minore;

ii. 4( e 5+(;

iii. una monocolore minore almeno settima con 

al più un onore maggiore nel colore.

(

(

(
g) Un'apertura di 1( che prometta almeno 
quattro carte in uno dei due minori

e 11/20 punti







(
    
(

(
RISPOSTA

4.
Premettiamo che, alla luce della vigente normativa, gli eventi di II e III categoria coincidono (sono più di dieci anni che non viene permesso di giocare delle Brown Sticker in eventi che non siano di I categoria). Questa la classificazione, riportata nelle Norme Integrative, Appendice 1, Normativa Sistemi:
3.
Sistemi Permessi nei Campionati FIGB

In relazione agli aspetti dei Sistemi da permettersi nei Campionati FIGB, i vari eventi saranno divisi in quattro categorie: 

Categoria 1:
Campionato Italiano Societario di Serie A e Fase Finale della Coppa Italia, Uomini e Donne.

È proibito l’utilizzo di sistemi HUM.

Per tali eventi tutti i sistemi sono permessi, compresi quelli che utilizzano convenzioni “Brown Sticker” con adeguate delucidazioni, ma le squadre che le utilizzano dovranno consegnare la propria carta delle convenzioni anticipatamente. In questo caso, la coppia che utilizzi convenzioni non abituali, oltre ad essere seduta al tavolo 5 minuti prima dell’inizio del tempo ufficiale di gioco, dovrà fornire per iscritto una valida difesa ad ogni convenzione non abituale. Gli avversari, a loro scelta, potranno preparare una difesa scritta contro dette convenzioni. In entrambi i casi, detta difesa sarà considerata essere parte della carta delle convenzioni, ma, contrariamente alla norma, potrà essere consultata dagli avversari al tavolo.

Categoria 2:
Tutti i Campionati a coppie ed a squadre ad esclusione di quelli di 1a Categoria.

È proibito l’utilizzo di sistemi HUM.

I sistemi permessi sono: il Naturale (colore Verde), il Fiori/Quadri forte quando l’apertura di 1 Fiori/1Quadri è sempre forte (colore Blu) e artificiale (colore Rosso).

In questa categoria non è possibile utilizzare le Convenzioni non abituali dette “Brown Sticker”.

Nei Campionati a squadre, la F.I.G.B., a suo giudizio, potrà consentire l’utilizzo di Convenzioni non abituali “Brown Sticker”. In questo caso, la coppia che utilizzi convenzioni non abituali, oltre ad essere seduta al tavolo 5 minuti prima dell’inizio del tempo ufficiale di gioco, dovrà fornire per iscritto una valida difesa ad ogni convenzione non abituale. Gli avversari, a loro scelta, potranno preparare una difesa scritta contro dette convenzioni. In entrambi i casi, detta difesa sarà considerata essere parte della carta delle convenzioni ma, contrariamente alla norma, potrà essere consultata dagli avversari al tavolo.

Categoria 3:
Tutti i Tornei Internazionali, Nazionali, Regionali, Federali sia a squadre che a coppie.

È proibito l’utilizzo di sistemi HUM e di ‘Brown Sticker’.

Categoria 4:
I Tornei Societari.

Possono essere dettate diverse regolamentazioni dalla Società Sportiva organizzatrice.

In tutte le categorie i due giocatori di una coppia devono giocare lo stesso sistema.

Ora passiamo alle risposte.

Ricordiamo innanzitutto le definizioni di “Mano Media”, “Mano debole” e “Mano Forte” utilizzate per l’unico scopo della definizione di Brown Sticker (NI Appendice 1 Normativa Sistemi, par. 2.1)

2.
Definizioni

2.1 Generali

Mano Media
una mano contenente 10 punti in carte alte (Milton Work) senza riferimento a valori distribuzionali.

Mano Debole
una mano con una forza in punti onori inferiore ad una di forza media.

Mano Forte
una mano con una forza in punti onori di almeno un re superiore a quella di una mano media.

 

[…]

a)
I

NI App 1, 2.4 (definizione di Brown Sticker)

2.4 Convenzioni e Trattamenti Brown Sticker

Le seguenti convenzioni o trattamenti sono classificati quali Brown Sticker:



[…]

c)
Qualunque licita di una bicolore debole al livello di due o di tre che per accordo possa essere effettuata con tre o meno carte in uno dei due colori.



[…]

b)
I

NI App 1, 2.4 (definizione di Brown Sticker)

2.4 Convenzioni e Trattamenti Brown Sticker

Le seguenti convenzioni o trattamenti sono classificati quali Brown Sticker:

a) Qualunque apertura dal livello di 2 Fiori a quello di 3 Picche che:

1) può essere debole (può, per accordo, essere effettuata con valori al di sotto della forza media) e

2) non promette almeno quattro carte in un colore conosciuto.

ECCEZIONE: La licita mostra comunque quattro carte in un colore conosciuto se debole. Se la licita non mostra quattro carte in un colore conosciuto allora deve necessariamente mostrare una mano con un re o più al di sopra della forza media (Spiegazione: Dove tutti i significati deboli mostrino quattro carte in un colore conosciuto, e i significati forti mostrino una mano con un re o più al di sopra della forza media non è una Convenzione Brown Sticker).



[…]

Per poter essere permessa, dunque, questa apertura necessiterebbe di garantire le ( in ogni versione, oppure almeno 13 punti in ciascuna delle versioni “non deboli”.

c)
I

di nuovo NI App 1, 2.4 b)



[…]

b) Un’interferenza su un’apertura naturale a livello di uno a colore che non prometta almeno quattro carte in un colore conosciuto.

ECCEZIONE: 
un intervento di 1 Senza naturale.

ECCEZIONE: 
una qualunque cue-bid che mostri una mano forte.

ECCEZIONE:
una cue-bid a salto nel colore conosciuto degli avversari che chieda al compagno di licitare 3 Senza Atout con il fermo in quel colore.



[…]


come si vede questa licita non rientra tra le eccezioni.

d)
I



come sopra

e)
nessuno

Questa convenzione farebbe diventare il sistema un HUM (High Unusual Method). Vediamo NI, Appendice I, 2.2c:

2.2 Sistemi HUM

Per gli scopi di questa normativa, un sistema Altamente Artificiale (HUM) è un sistema che prevede una o più delle seguenti caratteristiche, intese come accordi di coppia:



[…]

c) per accordo di coppia un’apertura a livello di uno può essere effettuata con valori di un re o più inferiori alla forza media;

[…]

f)
II / III

Questa volta ogni variante promette almeno dieci punti, così che non si tratta di una Brown Sticker. Ecco 2.4a1:

2.4 Convenzioni e Trattamenti Brown Sticker

Le seguenti convenzioni o trattamenti sono classificati quali Brown Sticker:

a) Qualunque apertura dal livello di 2 Fiori a quello di 3 Picche che:

1) può essere debole (può, per accordo, essere effettuata con valori al di sotto della forza media) e

[…]

Questa apertura, in particolare, non può essere debole (ricordate la definizione di “debole” per gli scopi della normativa in esame).

g)
Nessuno



un altro HUM, come da 2.2e:

2.2 Sistemi HUM

Per gli scopi di questa normativa, un sistema Altamente Artificiale (HUM) è un sistema che prevede una o più delle seguenti caratteristiche, intese come accordi di coppia:

[…]

e)
per accordo di coppia un’apertura a livello di uno può mostrare alternativamente lunghezza in un colore o in un altro.

[…]

DOMANDA

5. XE "Normativa psichiche" 

Campionati a Coppie Miste – Fase Nazionale

S/EO


(A8





(AKQJ10





(1097





(J74

(KJ974





(Q1065

(9






(876

(K8643





(AQ5

(65






(KQ2





(32





(5432





(J2





(A10983

N

E



S

O

---

---



1(*

1(**

2(

X



4(***
passo

4(

passo


5(

Fine

*
forte

**
tre + carte. Se tre o quattro, con una lunga laterale

***
fast arrival, scoraggiante 

Al termine della mano, dopo che il contratto è debitamente caduto di una presa, EO chiamano l’arbitro lagnandosi della psichica, e sud, una delicata vecchietta del genere “arsenico e vecchi merletti” spiegherà che le era venuta voglia di scherzare. Che cosa deve fare l’arbitro?

a) Assegnare 40%/60%







(
b) Lasciare il risultato al tavolo






(
c) Assegnare 40%/60% e penalizzare NS del 10% del top

(
d) Modificare il risultato in 4( fatte





(
e) Modificare il risultato in 4(x mi





(
f) Modificare il risultato in 4( fatte e penalizzare NS 
del 10% del top








(
g) Modificare il risultato in 5(x-2





(
h) Modificare il risultato in 5(x-2 e penalizzare NS 



del 10% del top








(
RISPOSTA

5
a)

A questo livello le psichiche sono ammesse, ma non quelle di aperture forti e/o convenzionali. Norme Integrative, Appendice 2, 2a:

2.
Restrizioni

a) In ogni tipo di competizione, ad eccezione degli eventi di 1a categoria, è fatto divieto di effettuare deviazioni – tanto volontarie che involontarie – da aperture forti e/o convenzionali. Tuttavia, perché si configuri una violazione bisogna che la mano dell’apertore non abbia nessuna corrispondenza con quanto previsto dall’accordo di coppia. Ad esempio, un’apertura di 2♠, che da sistema mostri 5+♠ e 4+♣ non sarà sanzionabile se effettuata con la 4 - 4, purché i due colori siano quelli previsti, o, in altre parole, basterà che siano presenti almeno 4 carte in ciascuno dei due colori previsti. Nel caso che ci sia una violazione di questa norma, l’Arbitro interverrà a favore della linea innocente ove, e nella misura in cui, la coppia innocente abbia subito un danno quale diretta conseguenza dell’infrazione, senza in alcun modo penalizzare i colpevoli. In altre parole, l’Arbitro ristabilirà l’equità, risolvendo naturalmente ogni dubbio a favore della coppia innocente.
DOMANDA

6. XE "Normativa Sipari:licita irregolare passata al di là" 
Sipari in uso. Sud licita 1(, Ovest 1( e Sud spinge il carrello dall’altro lato.

Marcare con una crocetta quelle, delle seguenti affermazioni, che corrispondono al vero:

a) Nord può accettare 1(








(
b) Est deve passare per un turno







(
c) Sud non è soggetto a restrizioni






(
d) Se Nord non accetta 1(, Ovest può correggere con 2(


(
e) Nord non ha alcun diritto particolare





(
f) Qualora EO giochino in difesa, ci saranno restrizioni per Est

(
RISPOSTA

6.

L’unica affermazione vera è e. Norme Integrative, Appendice 4, 4aii:
[ . . . ]

4.
Modifica delle Rettifiche quando i sipari siano in uso

a) Un’irregolarità che sia stata passata attraverso il sipario è soggetta all’applicazione dei normali Articoli del Codice, con le seguenti precisazioni:

i. Una chiamata inammissibile – vedi l’Articolo 35 – deve obbligatoriamente essere corretta

ii. qualora un giocatore violi il Codice e, inavvertitamente (altrimenti, può essere applicato l’Articolo 23), l’irregolarità venga passata attraverso il sipario dal suo compagno di sipario quest’ultimo ha accettato la chiamata per conto della propria linea nelle situazioni nelle quali il Codice permetta di accettare all’avversario di sinistra 

[ . . . ]

DOMANDA

7. XE "Cambi di chiamata" 
Sipari in uso. Nord apre di 1NT  XE "Normativa Sipari:cambio di chiamata" con tredici punti bilanciati, giocando 15/17. Prima che Est muova un muscolo, Nord chiede di cambiare con 1( perché si era sbagliato a contare i punti. L’arbitro:

a) Glielo permette







(
b) Non glielo permette 






(
RISPOSTA

7.
b)

L’apertura di Nord era volontaria, e l’Articolo 25 si applica come se i sipari non ci fossero. NI, Appendice 4, 2:

[ . . . ]

2. Cambi di licite effettuate

Una chiamata posta sul carrello e ivi rilasciata può essere cambiata sotto la supervisione dell’arbitro:

a) se è illegale o inammissibile (nel qual caso la modifica è obbligatoria), se i sipari sono in uso, non appena uno dei due compagni di sipario se ne accorga; o

b) se l’arbitro determina che è stata selezionata inavvertitamente o

c) nell’ambito dei disposti dell’Articolo 25. Per quanto riguarda  25A deve essere notato che qualora l’attenzione di un giocatore venga attratta altrove mentre egli effettua la chiamata involontaria, la “pausa per pensare” deve essere considerata dal momento nel quale egli si renda conto del suo errore.

[ . . . ]

DOMANDA

8. XE "Normativa di Alert" 
Le risposte “Walsh” (si licita una quarta nobile anche se nella mano è presente il colore di (,  anche in corto lungo) sull’apertura di 1(:

a) Vanno allertate







(
b) Non vanno allertate







(
c) Vanno pre allertate







(
d) Non sono permesse







(
RISPOSTA

8.
a)

Vale il principio generale della normativa di alert. Norme Integrative, Appendice 3, 2b:

[ . . . ]

2.
Normativa

Dovrebbero essere allertate le seguenti categorie di licite:

a) Le licite convenzionali dovrebbero essere allertate, le non convenzionali non dovrebbero esserlo.

b) Quelle licite che abbiano significati speciali, o che siano basate – o conducano a – speciali accordi tra compagni (“Ogni coppia ha il dovere di rendere disponibili i propri accordi agli avversari prima che cominci il gioco contro di loro. La Regulating Authority specifica il modo in cui ciò debba essere fatto”). Vedi art. 40A1b.

c) Cambi di colore a salto, o risposte ad un’apertura o una interferenza, che siano non forzanti, e cambi di colore in risposta ad un’apertura di uno a colore – da parte di un giocatore non passato di mano – che siano non forzanti.

[ . . . ]

DOMANDA

9. XE "Normativa di Alert" 
Una coppia che giochi corto-lungo, XE "Norma Integrativa:all'Art 40"  e che abbia regolarmente avvertito gli avversari di turno tramite il pre-alert, è ancora obbligata ad allertare le aperture che possono provenire da un canapè?

a) Sì









(
b) No









(
c) Sì, ma solo a coppie






(
RISPOSTA

9.
a)

I giocatori non sono tenuti a ricordare il sistema avversario, e la normativa sul pre-alert – NI all’Articolo 40 – non prevede affatto l’esenzione dall’alert.

Vediamo:

ARTICOLO 40 – ACCORDI DI COPPIA

Le coppie di giocatori che nel loro sistema prevedono i seguenti accordi devono darne preventiva  comunicazione, prima dell'inizio del gioco, alla coppia avversaria:

1) L'uso di attacchi rovesciati o, comunque, di ogni tipo di attacco, - utilizzato anche solo in poche, specifiche situazioni – non diritto.

2) L’uso di attacchi, o di scarti, in conto rovesciato, tanto in fase di attacco iniziale che durante il gioco.

3) L'uso di aperture a livello di uno che prevedano come forza minima la fascia 8/10 punti onori.

4) L’uso del sistema base Corto-Lungo.

La mancata osservanza della norma comporta l'applicazione degli artt. 75 e 40.

DOMANDA

10.   XE "Normativa Sistemi:definizione di Brown Sticker" 
Indicare con una crocetta quelle, tra le seguenti convenzioni, che rientrano nella categoria delle Brown Sticker:
a)  intervento di 1NT sull’apertura avversaria di 1( (corto-lungo)

che prometta una bicolore imprecisata





(
b)  intervento di 2( sull’apertura di 1( avversario (lungo corto) 

che prometta 3+ ( ed un minore almeno quinto



(
c)  intervento di 1NT sull’apertura di 1( naturale che prometta

 
una mano bilanciata    di 8/12 P.O.






(
d)  intervento di 2( su 1( naturale che prometta una generica 

mano molto forte









(
e)  intervento di 2( su 1( (due o più carte) che mostri un barrage 

in un minore










(
f)  Intervento a salto di 3( ghestem






(
g)  Intervento a salto di 3( michaels






(


h)  3( su 1( naturale che mostri genericamente la volontà 

di giocare  3NT se il compagno possiede il fermo a (


(
i)  la chiamata PASSO sull’apertura di 1( forte che mostri 

un intervento a (, oppure una bicolore maggiore almeno 
4 - 4, oppure 3+ in un maggiore e 5+ in un minore



(
j)  la chiamata di CONTRO sull’apertura di 1NT (15/17) che 

mostri un maggiore almeno quarto ed un minore almeno quinto
(
k)  intervento di 1NT su 1( che mostri 4( e una lunga minore 

(Polish No Trump)









(
RISPOSTA

10.

Sono delle brown sticker a) e b). In entrambi i casi perché non garantiscono un colore specifico, e non rappresentano un’eccezione. NI, Appendice 1, 2.4b:

a) Un’interferenza su un’apertura naturale a livello di uno a colore che non prometta almeno quattro carte in un colore conosciuto.

ECCEZIONE: 
un intervento di 1 Senza naturale.

ECCEZIONE: 
una qualunque cue-bid che mostri una mano forte.

ECCEZIONE:
una cue-bid a salto nel colore conosciuto degli avversari che chieda al compagno di licitare 3 Senza Atout con il fermo in quel colore.

c), d) e h) sono invece permesse perché, nell’ambito della stessa normativa di cui sopra,  rappresentano delle eccezioni.

f), g) e k) perché, nell’ambito della normativa di cui sopra, garantiscono un colore.

e) ed i) perché sono effettuate su aperture convenzionali a livello di uno. Oltre al fatto che la premessa si riferisce ad aperture naturali, vedi anche la stessa normativa, ultima parte:

[…]
Nessuna delle restrizioni da applicarsi concerne difese convenzionali contro aperture forti e/o convenzionali, o difese contro convenzioni Brown Sticker o HUM.

       
[…]

Modulo II XE "Modulo II:Procedura" 
Procedura

DOMANDA

1. XE "Gioco di un board sbagliato" 
Durante i Campionati a Coppie a Salsomaggiore, nella prima sessione di un movimento barometro nel quale si giocano due board per tavolo, in occasione del terzo round, due coppie provenienti rispettivamente dai tavoli 3 e 7 si siedono al tavolo 5. e dichiarano il board 11 al posto del 5. Sud ha appena attaccato, quando arriva al tavolo un’altra coppia proveniente dal tavolo 4, la quale afferma di essere lei a dover giocare a quel tavolo. Rispondete ai seguenti quesiti:

i. Quale delle coppie indicate poteva aveva titolo per sedersi 
al tavolo 5 (nella risposta, il numero riflette il tavolo di 

provenienza)? 











a) La 7











(
b) La 4











(
c) La 3











(
d) Nessuna










(
e) La 7 e la 5









(
f) La 7 e la 4









(
g) La 5 e la 4









(
i. Nell’ipotesi che una coppia fosse giusta e l’altra sbagliata, 

l’arbitro deve:

a) Annullare la mano attribuendo nel board 5, il 60% ad 

entrambe le coppie aventi diritto, e penalizzando la 

coppia sbagliata.








(
b) Far giocare, ritenere valido il risultato per la coppia 

giusta, assegnando nel board 5 il 60% all’altra 

avente diritto, e penalizzando la coppia sbagliata.


(
c) Far giocare, ritenere valido il risultato per 

entrambe le coppie, ed assegnando nel board 5 
il 60% alla coppia avente diritto.





(
d) Far giocare, ritenere valido il risultato per entrambe 

le coppie, e far sedere la coppia avente diritto per farle 

giocare la mano 5 (e poi la 6).






(
e) Annullare la mano, far sedere la coppia giusta e farle 

giocare la mano 5 (e poi la 6).






(
ii. Nell’ipotesi che entrambe le coppie fossero sbagliate, 

l’arbitro deve:









a) Annullare la mano, far sedere le coppie giuste e far 

loro giocare la mano 5 (e poi la 6).





(
b) Far giocare, ritenere valido il risultato per entrambe 
le coppie, ed assegnare nel board 5 il 60% alle coppie 
aventi diritto.









(
RISPOSTA

1.

i.

b)

In un movimento Barometro le coppie arrivano sempre e solo da tavoli contigui (tranne nel caso che il tavolo sia l’ultimo, nel qual caso una delle due coppie proviene dal tavolo medesimo; g) potrebbe quindi essere giusta se i tavoli fossero in complesso 5, ma qui sappiamo che sono almeno 7).
ii.

c)

iii.
b)

l’Articolo 15 ci dice che il risultato ottenuto (o ancora da ottenersi, come in questo caso) è pienamente valido:

ARTICOLO 15 - GIOCO DI UN BOARD SBAGLIATO

A. I giocatori non hanno già giocato il board

Se i giocatori giocano un board non destinato a loro nel turno in corso (ma vedi C):

1. L’Arbitro normalmente convaliderà il risultato ottenuto se nessuno dei quattro giocatori aveva già giocato il board in precedenza.

[…]
È ovvio che le coppie che sono  state private della possibilità di giocare la mano hanno diritto al 60%, come stabilito peraltro dall’articolo 12.
C.
Attribuzione di un punteggio arbitrale

[ . . . ]

2.  (a)
Quando, a causa di una irregolarità, non possa essere ottenuto alcun risultato [vedi anche C1(d)], l’Arbitro attribuirà un punteggio arbitrale artificiale in funzione della responsabilità per l’irregolarità commessa: sotto media (nei tornei a coppie, un massimo del 40% dei punti disponibili) al concorrente direttamente in difetto; media (50% nei tornei a coppie) al concorrente solo parzialmente in difetto; sopra media (nei tornei a coppie, almeno il 60% dei punti disponibili) al concorrente che non sia in alcun modo colpevole.

[ . . . ]

DOMANDA

2.

Sempre che non accada che si diano le carte  XE "Distribuzione carte:procedura corretta" due o più alla volta (allo stesso giocatore) è vero o no che ogni modo di distribuire le carte tra i quattro giocatori è legale?



a) Sì 









(
b) No 









(
RISPOSTA

2.
a)

L’Articolo 6B si limita ad una raccomandazione, ma non afferma nessun obbligo:

[…]
B. Distribuzione

Le carte devono essere distribuite coperte, una alla volta, fino a formare quattro mani di 13 carte ciascuna; ogni mano viene quindi sistemata coperta in una delle quattro tasche del board. La procedura raccomandata è che le carte siano distribuite in rotazione, in senso orario.

[…]

DOMANDA

3.

Nord apre di 2( (( e un minore) fuori turno, XE "Licita fuori turno:restrizioni d'attacco"  e la licita non viene accettata. L’apertura di 2( è Tartan. Ovest apre allora di 1NT e Nord interferisce di 2((naturale). Sud:

a) Deve passare per un turno.





(
b) Deve passare per sempre.





(
c) Non è soggetto a restrizioni.





(
RISPOSTA

3.
a)

La risposta richiede di essere articolata.

Cominciamo con il dire che, curiosamente, l’Articolo 31 non fa menzione dell’artificialità o meno della licita cancellata. Vediamo, notando in particolare 31A2a:

[…]
A. Al turno dell’avversario di destra

Quando il colpevole abbia chiamato al turno di chiamata del suo avversario di destra, allora:

1. Se l’avversario di destra passa, il colpevole deve obbligatoriamente ripetere la chiamata fuori turno, e nel caso tale chiamata sia legale non vi sarà rettifica.

2. Se l’avversario di destra fa una licita legale
, contra o surcontra, il colpevole potrà fare qualsiasi chiamata legale; quando questa chiamata:

(a) Ripete la denominazione della licita fuori turno, il compagno del colpevole deve passare al suo prossimo turno di chiamata (vedi Articolo 23).

(b) Non ripete la denominazione della sua licita fuori turno, o se la chiamata fuori turno sia stata un passo artificiale o un passo di una chiamata artificiale del compagno, si possono applicare le restrizioni d’attacco di cui all’Articolo 26, ed il compagno del colpevole deve passare ogni qualvolta sia il suo turno di chiamata (vedi Articolo 23).

 […]

Tuttavia, un riferimento ai possibili aspetti artificiali di chiamate fuori turno nel Codice c’è, anche se (assurdamente) in un altro Articolo, il 29 e, in particolare, nella lettera C dello stesso:

[…]

C.
La chiamata fuori turno è artificiale

Se una chiamata fuori turno è artificiale, i disposti degli Articoli 30, 31, 32 vengono applicati alla denominazione(i) specificata, anziché alla denominazione nominata.

[…]

Il problema interpretativo del quale ci occupiamo nasce da quel “denominazione(i)”: leggendolo in modo da intendere che venga richiesta una totale aderenza alla licita originaria per applicare sanzioni meno drastiche, la risposta sarebbe diversa.

Tuttavia, quando questo quiz fu proposto ad un esame per arbitri EBL, i docenti di allora la interpretarono in maniera meno restrittiva, richiedendo perciò la sola ripetizione della denominazione originaria qualora la stessa si riferisse ad un colore specifico. Noi sposiamo questa tesi, perché meno punitiva, e dunque in linea con il principio di equità.

DOMANDA

4. XE "Spiegazione delle chiamate" 
Dopo questa sequenza:

Nord

Est



Sud


Ovest

1(


passo


1NT*

??????

*5+ (, forcing un giro

i. Dire quali delle seguenti domande Ovest ha diritto di fare a Nord (marcare la casella corrispondente):

a) Se io passo, quali opzioni hai?





(
b) Come giocate gli sviluppi sull’apertura di 2(?


(
c) Quando aprite di 1NT potete avere una quinta nobile?

(
d) Se io contrassi saresti ancora obbligato a parlare?


(
e) Qual è la forza della vostra apertura di 1NT?



(
f) Qual è il significato di un eventuale 1(?




(
g) Come chiedete gli Assi?







(
h) 1NT promette una mano bilanciata?




(
i) Se io dichiarassi 2( saresti ancora obbligato a parlare?

(
j) Qual è il limite superiore dell’apertura di 1(?



(
ii. Qual è l’Articolo principale di riferimento?



RISPOSTA

4.
i.
a, c, d, e, f, h, i, j


ii.
20F 

L’Articolo 20F lascia amplissima discrezionalità di indagine:

[…]
F.
Spiegazione delle chiamate

1. Durante la licitazione e prima del passo finale, qualunque giocatore può richiedere, ma solo al proprio turno di chiamata, una spiegazione delle precedenti chiamate avversarie. Egli ha il diritto di ottenere spiegazioni in merito alle chiamate effettivamente realizzate, riguardo a rilevanti chiamate alternative a disposizione degli avversari che pure non siano state effettuate, nonché a proposito di rilevanti inferenze che possano emergere dalle scelte licitative avversarie quando queste siano materia di accordi di coppia. Tranne che dietro istruzioni dell’Arbitro, le risposte dovrebbero essere date dal compagno del giocatore che abbia fatto la chiamata in questione. Il compagno di un giocatore che rivolga una domanda non può effettuare una domanda supplementare fino a che non sia il suo turno di chiamare o giocare. Può trovare applicazione l’Articolo 16, e la Regulating Authority può stabilire specifiche regole che richiedano spiegazioni per iscritto.

In sintesi, può essere chiesta qualunque informazione sia pertinente alla sequenza licitativa nel suo complesso, sebbene non manchi  l’avvertenza che ogni domanda può portare all’applicazione dell’Articolo 16.

DOMANDA

5. XE "Normativa Sipari:apertura sipario" 
Chi è responsabile di aprire il sipario dopo l’attacco?

a) Nord







(
b) Sud








(
c) Est








(
d) Ovest







(
e) Nessuno







(
f) La linea del dichiarante




(
g) La linea in difesa





(
h) L’attaccante






(
RISPOSTA

5.
e)
Nella Normativa Sipari (NI, Appendice 4) non c’è traccia di nessun obbligo specifico. Ecco le parti rilevanti, cominciando dalla parte finale del punto 1:

[…]

Dopo che un attacco legale venga scoperto, l’apertura del sipario viene aperta quel minimo necessario a permettere a tutti i giocatori di vedere le carte del morto e le carte giocate in ogni presa. Se un difensore espone una carta
 e, a causa del sipario, il dichiarante non la vede, il morto può richiamare l’attenzione sull’irregolarità.

[…]

e poi al punto 4C

[…]

b) Il compagno di sipario dovrebbe cercare di prevenire l’effettuazione di un attacco iniziale fuori turno. Qualunque attacco iniziale fuori turno dovrà essere ritirato senza ulteriori rettifiche qualora vi sia attirata l’attenzione prima che il sipario venga aperto. Altrimenti:

[…]

DOMANDA

6.

Il dichiarante chiama “quadri” dal morto, e poi, im XE "Carta del morto:cambio di designazione" mediatamente e prima che l’avversario di destra abbia battuto ciglio, si corregge e dice “no, fiori”. L’arbitro glielo permetterà?

a) No








(
b) Sì








(
RISPOSTA

6.
a)


La materia è regolata dall’Articolo  46B2

[. . .]

b) Incompleta o erronea designazione

Nel caso di un’incompleta o erronea designazione da parte del dichiarante della carta che deve essere giocata dal morto, trovano applicazione le seguenti restrizioni (tranne quando sia incontrovertibile la diversa intenzione del dichiarante):

1. (a)
Se il dichiarante, giocando dal morto, dice “alta” o parole di significato simile, si ritiene che abbia chiamato la carta più alta.

(b) Se ordina al morto di “vincere” la presa, si ritiene che abbia chiamato la carta più bassa che si sappia vincerà la presa.

(c) Se dice “bassa”, o parole di significato analogo, si ritiene che abbia chiamato la carta più bassa.

2. Se il dichiarante designa il seme ma non il rango, si ritiene che abbia chiamato la carta più bassa del seme indicato.

[. . .]
Inoltre, una designazione può essere cambiata solo se involontaria, come statuito da 45C4b:

[. . .]

(b)
Fino a che il suo compagno non abbia giocato una carta, un giocatore può cambiare una designazione involontaria se lo fa senza pause per pensare. Se un avversario ha, al proprio turno, giocato una carta che era legale prima che avvenisse il cambio di designazione, quell’avversario può ritirare la carta così giocata, riporla nella propria mano e sostituirla con un’altra (vedi Articoli 47D e 16D1).

[. . .]

Tuttavia, è stato più volte ribadito in vari ambiti, non ultimo il materiale di aggiornamento distribuito dalla Scuola Arbitrale (l’argomento è stato trattato ben tre, diverse volte), questo Articolo è di fatto inesistente, ovvero NON da applicarsi per nessuna ragione, e questo perché l’involontarietà – di fatto un lapsus linguae – è indimostrabile.

DOMANDA

7. XE "Normativa Sipari:cambio di chiamata" 
Si gioca con i sipari. Nord apre di 2( (forte con le () con (A8 (KJ7652 (63 (984 e dopo il passo di Est, ma prima che il carrello venga spinto, chiede di cambiare licita asserendo di avere sbagliato cartellino (la coppia gioca l’apertura di 2( multicolor). L’Arbitro deve permetterglielo o no?

a) Sì








(
b) No








(
RISPOSTA

7.
b)

L’Articolo 25A richiede l’incontrovertibilità per permettere il cambio, e qui Nord potrebbe benissimo essersi dimenticato il sistema (anzi, è probabile). 

[. . .]

A. Chiamata involontaria

1. Sino a quando il compagno non abbia fatto una chiamata, un giocatore potrà sostituire una chiamata involontaria con quella che invece intendeva effettuare, ma solo se lo faccia, o tenti di farlo, senza una pausa per pensare. La seconda (volontaria) chiamata rimarrà, e sarà soggetta all’Articolo appropriato
.

[. . .]

Inoltre, la Normativa Sipari (NI, Appendice 4, 2) ci dice, di fatto, che l’Articolo 25 è da applicarsi come se i sipari non ci fossero:

3. Cambi di licite effettuate

Una chiamata posta sul carrello e ivi rilasciata può essere cambiata sotto la supervisione dell’arbitro:

a) se è illegale o inammissibile (nel qual caso la modifica è obbligatoria), se i sipari sono in uso, non appena uno dei due compagni di sipario se ne accorga; o

b) se l’arbitro determina che è stata selezionata inavvertitamente o

c) nell’ambito dei disposti dell’Articolo 25. Per quanto riguarda  25A deve essere notato che qualora l’attenzione di un giocatore venga attratta altrove mentre egli effettua la chiamata involontaria, la “pausa per pensare” deve essere considerata dal momento nel quale egli si renda conto del suo errore.

DOMANDA

8. XE "Diritti e doveri del morto:perdita dei diritti" 
In  attesa dell'attacco, il morto ed il vivo (NS) si scambiano le carte. Nel corso della terza presa Est commette renonce ed il morto la fa rilevare. 

i. L'arbitro:

a) lascia proseguire, ed al termine assegna la rettifica
 

(penalità) del caso contro EO, ma non a favore di NS.

(
b) fa ritirare la carta ad Est

.





(
c) lascia proseguire, e non interviene ulteriormente.


(
d) fa ritirare la carta ad Est e penalizza NS.




(
e) lascia la carta di Est come penalizzata.




(
f) lascia proseguire, ed al termine assegna l'equità ad 


entrambe le linee.








(
g) fa ritirare la carta ad Est e al termine assegna l'equità 

ad entrambe le linee.







(
ii. se l'arbitro fa ritirare la carta di Est, l'informazione relativa per chi è autorizzata?

a) per Ovest








(
b) per nessuno







(
c) per Sud








(
RISPOSTA

8.

i.
f)
La risposta è complessa, e l’argomento, proprio per questo, è stato recente oggetto di discussione nell’ambito del WBF Laws Committe peraltro con unanime consenso sulla soluzione. Comunque, cominciamo da 43B3:

[…]
3. Se il morto, dopo aver violato le limitazioni elencate in A2, è il primo ad attirare l’attenzione su di una irregolarità di un difensore, non ci sarà alcuna rettifica. Il gioco continuerà come se non ci fosse stata alcuna irregolarità. Alla fine del gioco vedi l’Articolo 12B1.

[…]

Occupiamoci adesso del richiamo a 12B1:

[…]

B. Finalità di un punteggio arbitrale

1. La finalità di un punteggio arbitrale è quella di risarcire il danno subito da una linea innocente, e di eliminare ogni vantaggio ottenuto da una linea colpevole per il tramite di una propria infrazione. Un danneggiamento esiste quando, a causa di una infrazione, una linea innocente ottenga un risultato al tavolo meno favorevole di quelle che sarebbero state le aspettative qualora non si fosse verificata l’infrazione – ma vedi C1(b).

[…]

Qui scatta il problema: chi è il partito colpevole? Lo sono entrambi. Uno perché a fatto renonce e l’altro perché l’ha fatta irregolarmente rilevare.

Il partito che ha commesso renonce non può certamente trarne vantaggio, dunque assegnargli l’equità è facile.

Per quanto riguarda l’altro, si potrebbe ritenere che debba espiare la sua colpa mantenendo il risultato al tavolo, ma:

a) Potrebbe succedere che questo sia più favorevole di quello che si sarebbe ottenuto altrimenti e

b) La coppia in questione ha già pagato dazio nel momento nel quale ha perso il diritto alla rettifica.

Da tutte queste considerazioni la soluzione data.

ii.
b)
I partiti colpevoli sono due, e quindi trova applicazione 16D2 per entrambi:

[…]

[image: image3.png]Per una linea colpevole, le infrazioni derivanti sia da una propria azione ritirata, che
da una azione ritirata della linea innocente sono non autorizzate. Un giocatore di
una linea colpevole non puo scegliere, nell’lambito di azioni alternative logiche, una
che avrebbe potuto, in modo dimostrabile, essergli stata suggerita rispetto ad
un‘altra dall'informazione non autorizzata.




[…]
DOMANDA

9. XE "Normativa Sipari:Attenzione su irregolarità" 
È vero o no, che giocando con i sipari Nord, che è il Morto, può far rilevare che Est ha esposto illegalmente una carta?

a) Sì









(
b) No








(
RISPOSTA

9.

Il riferimento è alle Norme Integrative,appendice 4,  Normativa del gioco con i sipari, punto 1, Descrizione delle operazioni.

1.
Descrizione delle Operazioni

[. . .]

Se un difensore espone una carta
 e, a causa del sipario, il dichiarante non la vede, il morto può richiamare l’attenzione sull’irregolarità.

[. . .]

DOMANDA

10. XE "Carta del morto:incompleta od erronea designazione" 
Il Morto ha vinto l’ultima presa con K( e le carte che vi rimangono sono QJ2  KJ3  J43  Q2. Atout (. Il dichiarante dice ora “gioca il Fante” e il Morto chiede “quale?” Il dichiarante può sceglierne una qualunque?
a) Sì








(
b) No








(
RISPOSTA

10.

L’Articolo 46B3 ci dice che deve essere giocato il J(:

3. Se il dichiarante designa il rango ma non il seme

(a) Nell’attaccare, si intende che voglia continuare nel seme dove il morto ha vinto la presa precedente, atteso che vi sia una carta del rango designato in quel seme.

(b) In tutti gli altri casi, il dichiarante deve  giocare una carta del rango  designato se può legalmente farlo; ma se vi sono due o più carte del rango designato che può legalmente giocare, il dichiarante deve designare quale carta volesse intendere.

Modulo III XE "Modulo II:Procedura" 

 XE "Modulo III:Decisioni su fatti contestati" 
Decisioni su fatti contestati

DOMANDA

1. XE "Richieste e concessioni di prese:vi sono ancora atout" 
(AQ

(AK874

(AKQ

(AQ5

( J9865                   
                        (K107

( 965
      





(10

( J
                                 


(1098732

( J1092
                              


(876

(432

                            
( QJ32

 



( 654

 



( K43

i. Sud gioca 5(, e riceve l’attacco di J(. Viene steso il morto, che vince la presa con l’A(. Sud gioca poi l’A(, riflette qualche secondo ancora, e poi scopre le carte dichiarando:  “sei o sette a seconda della posizione del K(”. EO chiamano l’arbitro, il quale assegna:

a) 5(=








(
b) 5(+1







(
c) 5(-1







(
ii. Sud gioca 6(. Vince l’attacco di J( al morto, incassa A e Q(, e poi, dopo una qualche riflessione, stende le sue carte dichiarando:  “sei o sette a seconda della posizione del K(”. EO chiamano l’arbitro, il quale assegna:

a) 6(=







(
b) 6(-1






(
c) 6(-2






(
iii. Come in  ii., ma questa volta Sud scopre le sue carte immediatamente, senza giocare alcuna carta. L’arbitro assegna:

a) 6(=







(
b) 6(-1






(
c) 6(-2






(
RISPOSTA

1.

i.

b)

il dichiarante non ha certamente perso il conto delle atout, mentre per assegnare una presa in più alla difesa questo dovrebbe addirittura essere probabile, come stabilito da 70C2:

 […]

C. Vi è ancora fuori un atout 

Quando rimanga ancora fuori almeno un atout in una delle mani degli avversari, l’Arbitro dovrà assegnare una o più prese agli avversari se: 

1. il richiedente non ha fatto cenno a quell’atout e 

2. è del tutto probabile pensare che il richiedente, al momento della sua richiesta, non avesse coscienza di un atout rimasta nelle mani degli avversari, e 

3. avrebbe potuto perdere una presa a favore di quell’atout con qualsiasi gioco normale
.

[…]

ii.
b)

questa volta è possibilissimo che il dichiarante abbia perso il conto delle atout, altrimenti avrebbe potuto tirare un altro giro, oppure farne menzione. Verificata la sussistenza di 70C2, è quindi il caso di rivolgersi a 70C3.


iii.

a)
Vale quanto già detto per i.

DOMANDA

2. XE "Informazioni non autorizzate:esitazione in licita" 
(KJ9842
(QJ854
(K
(10
(A1075
               


(Q6

(A107
 



(K632

(94





(AQ73

(KJ85

               

(Q72

       


(3

            

(9

          

(J108652

     
     

(A9643

	Sud
	Ovest
	Nord
	Est

	3(
	Passo*
	Passo
	Contro

	Passo
	3(
	Contro
	3NT

	Contro
	Fine
	
	


*Esitazione concordata

Il contratto viene realizzato, NS -550.

Il risultato nell’altra sala e’ stato 3NT+1, Ns-430.

L’arbitro assegna:

a) Il risultato al tavolo








(
b) 60%/40%










(
c) 3(-3










(
d) 3NT 










(
e) 3( =










(
f) 3(x =










(
g) 3NT = tre volte su quattro, e 3NTx = una volta su quattro
(
h) 3(x =1 volta su 4,  3NTx = 2 volte su 4,  3(-3 1 volta su 4
(
RISPOSTA

2.
b)
La riapertura di Est è tutt’altro che scontata, e dunque trova applicazione 16B:

[…]

B. Informazione estranea dal compagno

(a)
Dopo che un giocatore renda disponibile per il suo compagno un’informazione estranea che possa suggerire una chiamata o una giocata, come per esempio, attraverso un rilievo, una domanda, la risposta ad una domanda, un alert inatteso
 o un mancato alert, un’inequivocabile esitazione, un’involontaria velocità, una speciale enfasi, tono, gesto, movimento, o un manierismo, il compagno non può scegliere, tra alternative logiche, una che avrebbe potuto in modo dimostrabile essergli stata suggerita rispetto ad un’altra dall’informazione estranea.

[…]
DOMANDA

3. XE "Spiegazione sbagliata" 
Campionato Italiano a Coppie Open - Finale A

Board 10

Dich. Est, tutti in zona

Sipari in uso

(6
A76

A74
K87653
KQ95      




J874
KJ5





(8

J865              




KQ10932
Q10

      



J2
                            
                            Q109432
                            ---
                            A94
La licita:

	Ovest
	Nord
	Est
	Sud

	
	
	Passo
	1(

	Contro
	3(
	Contro
	3(

	Contro
	Fine
	
	


3( mostra da sistema una mano almeno invitante con il fit a (, ma Sud l’ha spiegata come naturale, debole.

EO chiedono un risarcimento.  L’arbitro assegnerà:

a) Il risultato al tavolo

b) 3(x –2 (giocate da Nord)

c) 3(+2

d) 4(+1

e) 5(x-5 (giocate da Est-Ovest)

f) 40%/60%

g) 4(+2

h) 4(x-3

RISPOSTA

3.
f)

Con la spiegazione giusta, Ovest non avrebbe mai detto contro, e Nord ha un evidente rialzo. Indovinare le atout è possibile, e quindi un ponderato tra d e g è una soluzione alternativa.

Il riferimento è all’Articolo 40 come principio generale (diritti riguardo alla conoscenza del sistema avversario), e poi al 75B. In sostanza, Sud ha commesso un’infrazione, senza l’infrazione non ci sarebbe stato il danno, e va quindi applicato l’Articolo 12B1 e C (fino alla lettera d):

[…]
B.
Finalità di un punteggio arbitrale

1. La finalità di un punteggio arbitrale è quella di risarcire il danno subito da una linea innocente, e di eliminare ogni vantaggio ottenuto da una linea colpevole per il tramite di una propria infrazione. Un danneggiamento esiste quando, a causa di una infrazione, una linea innocente ottenga un risultato al tavolo meno favorevole di quelle che sarebbero state le aspettative qualora non si fosse verificata l’infrazione – ma vedi C1(b).

[…]
[…]
C. Attribuzione di un punteggio arbitrale

1. (a)
Quando, a causa di un’irregolarità, questo Codice conferisca all’Arbitro l’autorità di modificare un risultato, ed egli sia in grado di attribuire un punteggio arbitrale assegnato, si regolerà in tal senso. Tale punteggio rimpiazza quello ottenuto nel gioco.

(b) Se, in conseguenza di una irregolarità, il partito innocente ha contribuito al proprio danneggiamento grazie ad un serio errore (privo di relazione con l’infrazione) o attraverso un’azione selvaggia o azzardosa, detto partito non riceverà, nell’ambito della modifica del risultato, alcun indennizzo per quella parte di danno che sia da ritenersi auto inflitta. Al partito colpevole, comunque, dovrebbe essere attribuito il punteggio che gli sarebbe stato assegnato come sola conseguenza della propria infrazione.

(c) Al fine di perseguire l’equità, e a meno che la Regulating Authority non lo proibisca, un punteggio arbitrale assegnato può essere ponderato in modo da riflettere la probabilità di verificarsi di un certo numero di potenziali risultati.

(d) Se le diverse possibilità sono numerose oppure non ovvie, l’Arbitro potrà assegnare un punteggio arbitrale artificiale.

[…]
Notate il punto c, quale riferimento del possibile ponderato.

DOMANDA

4. XE "Rettifiche a seguito di una irregolarità" 
(--- 

A10942
AQ107
J754
A7
                    



93
Q73
                   


(KJ
K42                               


J8653
AKQ98                             


103
                            KQJ1086542
                            8
                            9
                            62
 XE "Consapevolezza di un eventuale danneggiamento" 
Ovest apre di 1( forte, ed Est risponde fuori turno con 1(. Sud non accetta, Nord dice 1(, Sud 4( e tutti passano.

Al termine Nord-Sud si lamentano del fatto che tutta la sala ha giocato questo contratto contrato. L’arbitro assegnerà:

a) Il risultato al tavolo

b) 4(x =

c) 60%/40%

d) 4(x =, una volta su tre e 4( = due volte su tre

e) 4(x =, due volte su tre e 4( = una volta su tre

RISPOSTA

4.
a)

Est non poteva avere modo di sapere che la sua infrazione avrebbe comportato un vantaggio per la sua linea, così che manca il presupposto fondamentale di applicazione dell’Articolo 23:

[…]
ARTICOLO 23 – CONSAPEVOLEZZA DI UN POTENZIALE DANNEGGIAMENTO

Allorquando l’Arbitro dovesse essere dell’opinione che il giocatore colpevole avrebbe potuto essere consapevole, al momento della sua irregolarità, che questa avrebbe ben potuto danneggiare il partito innocente, dovrà richiedere che la licitazione ed il gioco proseguano (se non ancora completati). Quando il gioco sia stato completato, l’Arbitro assegnerà un punteggio arbitrale qualora reputi che il partito colpevole abbia ottenuto un vantaggio per il tramite dell’irregolarità
.

[…]

DOMANDA

5. XE "Spiegazione sbagliata" 
(Q10
K532
AJ53
A64
74
           



93
Q4                      


(J10986
KQ1098             


762
KJ98

  


1052
                            AKJ8652
                            A7
                            4
                            Q73
La licita:

	Sud
	Ovest
	Nord
	Est

	1(
	2NT
	Contro
	4(

	4(
	Passo
	5(
	Passo

	6(
	Fine
	
	


Est ha spiegato (erroneamente) il 2NT di Ovest come una bicolore rossa.

Sud prende l’attacco di K( con l’A del morto, batte atout e gioca A( e ( alla Q. Una sotto.

Al termine Sud si lagna, asserendo che con la spiegazione giusta avrebbe manovrato in maniera diversa, e vincente, ma EO obiettano che:

· La licita di 4( di Est aveva chiarito che c’era stato un equivoco (non poteva certo essere stata fatta con il doubleton) e

· Seppure c’era una linea di gioco vincente (ma il fatto restava indimostrato, secondo loro), la stessa era disponibile anche con l’informazione sbagliata, e dunque, non adottandola, Sud aveva dimostrato di non esserne in grado.

i. Esiste una linea di gioco vincente?

a) Sì

b) No

ii. L’arbitro assegnerà:

a) 6( =

b) Il risultato al tavolo

c) 60%/40%

RISPOSTA

5.

i.
a)

Il dichiarante può facilmente arrivare ad un finale dove Ovest viene messo in presa giocando il J( dal morto.

ii.
b)

Sud sapeva perfettamente che la spiegazione era sbagliata, e non è stato semplicemente in grado di trovare la soluzione vincente. Se poi un giocatore fosse così debole da non potersi rendere conto dell’errore nella spiegazione, allora non appartiene certamente alla categoria di chi può fare quella mano!

In altre parole, Sud si auto danneggiato, e la sua linea non ha diritto ad alcun risarcimento.

Discutibile è invece il punteggio da assegnarsi ad EO. In Italia e, più in generale, in Europa, si tende a non toccarlo, ma negli USA non c’è unanimità di pensiero al riguardo.
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� 	High Unusual Method, Sistema Altamente Artificiale


� 	High Unusual Method, Sistema Altamente Artificiale


� Una chiamata illegale da parte dell’avversario di destra è rettificata come usuale.


� Si intende una carta esposta irregolarmente, destinata a divenire carta penalizzata (ovvero eventualmente  destinata a ricadere sotto i disposti dell’Articolo 50).


� Potrebbe cioè essere soggetta a rettifiche nel caso sia irregolare (N.d.T.).


� Si intende una carta esposta irregolarmente, destinata a divenire carta penalizzata (ovvero eventualmente  destinata a ricadere sotto i disposti dell’Articolo 50).


�  Per gli scopi degli Articoli 70 e 71, “normale” include un gioco che sarebbe disattento o inferiore al livello del giocatore coinvolto.


� Per esempio, inatteso riguardo allo svolgimento della licitazione.


� Come, per esempio, nel caso di un passo obbligato del compagno.
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